Technikl mikroprocesorowe
w elektroenergetyce

Kierunek: Elektrotechnika
studia I-stopnia

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

Ma wiedze w zakresie architektury i dziatania sterownikow mikroprocesorowych oraz
ich wybranych urzadzen

peryferyjnych.

Ma wiedz¢ w zakresie tworzenia algorytmow 1 oprogramowania w jezyku C
sterownikow mikroprocesorowych

oraz ich wybranych urzadzen peryferyjnych pod katem prostej automatyki
elektroenergetycznej.

Z zakresu umiejetno$ci:

Potrafi wykorzysta¢ i oprogramowa¢ w jezyku C uktady peryferyjne sterownika
mikroprocesorowego.
Potrafi samodzielnie, w oparciu o istniejacy sterownik mikroprocesorowy, zrealizowaé
proste zadanie, badz czg$¢ zlozonego zadania z zakresu podstawowej automatyki
elektroenergetycznej.

Z zakresu kompetencii spolecznych:

Potrafi w sposdb kompetentny wspotdziata¢ w grupie opracowujacej ztozony projekt.

INSTRUKCJA LABORATORYJNA

Program laboratorium:

1.

2.

Studenci wprowadzaja do programu Keil, kompiluja, taduja do sterownika oraz
uruchamiajg wzorcowy program zadany przez prowadzacego.

Prowadzacy podaje do wiadomosci studentéw w jaki sposdb maja zmodyfikowac
program. Studenci modyfikujg ten program, kompiluja, taduja do sterownika oraz
uruchamiajg.
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LABORATORIUM - program zajeé

Prezentacja regulaminu BHP i regulaminu wewnetrznego laboratorium, ustalenie zasad
zaliczenia laboratorium.

Ogoblne zapoznanie si¢ ze stanowiskiem laboratoryjnym. Omowienie $rodowiska
programowego:

a) zasady tworzenia nowych projektow.

b) tworzenie dokumentacji wtasnych programow.

Tworzenie pierwszego prostego programu:

a) struktura programu, wprowadzanie warunkow poczatkowych,

b) edycja programu, kompilacja programu, wyszukiwanie btedow kompilacji,

c) deklaracja zmiennych lokalnych i globalnych,

d) zapoznanie si¢ z symulatorem,

e) tadowanie projektu do pamigci sterownika mikroprocesorowego,

f) uruchamianie programu, podglad zmiennych w Sposéb cyfrowy i analogowy (tzw.
wirtualny oscyloskop),

Obstuga wyjs¢ cyfrowych: operacje na liniach portowych, sygnalizacja $wietlna,
akustyczna,

Obstuga wejs¢ cyfrowych: operacje na liniach portowych, obstuga klawiatury,

Podstawowe operacje na liczbach:
a) operacje algebraiczne,
b) operacje logiczne.

Uktady liczace: liczniki zdarzen, timery, zegar czasu rzeczywistego RTC.

Obstuga zdarzen nagtych i przypadkowych w czasie — przerwania.
a) rodzaje przerwan,

b) obstuga przerwan,

C) przerwania wewngtrzne na przyktadzie przerwania od timera,
d) przerwania zewnetrzne.

Zarzadzanie wejsciami 1 wyjSciami analogowymi:
a) odczyt przetwornika A/C oraz konwersja wartosci bitowej na wielko$¢ fizyczna,
b) wykorzystanie przetwornika C/A do generowania zadanego sygnatu.

10) Interfejs uzytkownika. Wyswietlacz alfanumeryczny i jego obstuga:

a) wprowadzanie znakéw alfanumerycznych,
b) zarzadzanie wyswietlanym tekstem (np. ukrywanie, przesuwanie itp.)
C) programowanie znakow wiasnych.

11) Rejestracja danych pomiarowych w czasie rzeczywistym.

12) Realizacja algorytmu pomiaru amplitudy sygnatu.

13) Realizacja algorytmu pomiaru czestotliwosci sygnatu.

14) Realizacja algorytmu zabezpieczenia podnapieciowego i nadpragdowego.

15) Realizacja algorytméw wybranych filtrow cyfrowych wielkosci kryterialnych.
16) Projekt zaliczeniowy.



