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Program laboratorium:

1. Zapoznanie si¢ ze stanowiskiem laboratoryjnym, makietami dydaktycznymi i programem
symulacyjnym.

2. Uktady komutacyjne (Skrypt ¢wicz. nr 9, program symulacyjny, makieta EI-14);
uktady konwersji kodow (skrypt ¢wicz. nr 7, program symulacyjny, makieta EI-13).

3. Projektowanie asynchronicznych uktadow sekwencyjnych metoda tablicy przej$¢ i wyjsé (skrypt
¢wicz. nr 3, program symulacyjny).

4. Projektowanie uktadow sekwencyjnych za pomocg tablicy kolejnosci taczen (skrypt ¢wicz. nr 5,
program symulacyjny, makieta z przekaznikami).

5. Projektowanie synchronicznych uktadow sekwencyjnych (skrypt ¢wicz. nr 6, program
symulacyjny).

6. Sumatory i komparatory (skrypt ¢wicz. nr 8, program symulacyjny, makieta EI-15);
liczniki (skrypt ¢wicz. nr 10, program symulacyjny, makieta EI-12);

rejestry (skrypt ¢wicz. nr 11, program symulacyjny, makieta EI-12).

skrypt: Uklady logiczne. Cwiczenia laboratoryjne pod redakcja M. Lukowicza
Wydawnictwo PWr, Wroctaw, 2002

Studenci dzielg si¢ na 4 grupy laboratoryjne. Wszystkie grupy wykonujg to samo ¢wiczenie,
poczynajac od nr 1.



Instrukcje do ¢wiczen laboratoryjnych

1. Zapozna¢ si¢ z budowa makiet elementow cyfrowych. Wyznaczy¢ tabele prawdy dla elementow
wskazanych przez prowadzacego.
Zapoznac si¢ z programem do symulacji dziatania uktadow cyfrowych. Przetestowac rozne
mozliwosci zadawania sygnatow wejsciowych oraz odczytu sygnatéw wyjsciowych. Wyznaczy¢
tabele prawdy dla elementéw wskazanych przez prowadzacego.

2. Praktyczne sprawdzanie na makietach lub w programie symulacyjnym nastepujacych uktadow:
- multiplekser 4-wejsciowy (makieta lub 74153),
- demultiplekser 4-wyjsciowy,( makieta lub 74155)
- dekoder 1 z 10 (makieta lub 7442),
- konwerter kodu 8421 na Grey’a— skrypt str. 126, rys. 7.18.

3. Zrealizowa¢ na bramkach asynchroniczny uktad sekwencyjny opisany tabelg przejs¢ i wyjsé
otrzymang od prowadzacego.

4. Zrealizowa¢ na przekaznikach asynchroniczny uktad sekwencyjny opisany tabela kolejnosci taczen
otrzymang od prowadzacego.

5. Zrealizowa¢ na przekaznikach JK synchroniczny uktad sekwencyjny opisany tabelg przejs¢ 1 wyjs¢
otrzymang od prowadzacego.

6. Praktyczne sprawdzanie na makietach nast¢pujacych uktadow:
- pétsumator jednobitowy (wg skrypt str. 137, rys. 8.3.a),
- komparator liczb jednobitowych (bramka EXOR),
- licznik szeregowy modulo 6 — skrypt, str. 162, rys. 10.5,
- licznik szeregowy modulo 8 — skrypt, str. 162, rys. 10.2,

- rejestr przesuwny szeregowy 3 bitowy, z wyjsciami rownolegtymi - skrypt, str. 182 , rys. 11.1 (po
uproszczeniu).
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